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Spezialtraining

Fertigkeiten

Anthropologie (0%) Heimlichkeit (10%) Psychologie (10%) Unnatürliches Wissen

Archäologie (0%) Informatik (0%) Psychotherapie (10%) Verkleiden (10%)

Artillerie (0%) Kriminologie (10%) Rechtswesen (0%) Wachsamkeit (20%)

Athletik (30%) Kunst (0%) Reiten (10%) Waffenl. Kampf (40%)

Buchführung (10%) Religion (10%) Weitere Fertigkeiten

Bürokratie (10%) Schusswaffen (20%)

Erste Hilfe (10%) Mathematik (0%) Schwimmen (20%)

Fahren (20%) Medizin (0%) Sprengstoffe (0%)

Forensik (0%) Militärwissenschaft (0%) Steuern (0%)

Fremdsprache (0%) Nahkampfwaffen (30%)

Naturwissenschaft (0%) Suchen (20%)

Träumen

Geschichte (0%) Traumlandwissen

Handwerk (0%) Navigation (10%) Überlebenskunst (10%)

Okkultismus (10%) Überwachen (0%)

Pharmazie (0%) Überzeugen (20%)

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen löschen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhöhen.

Körperliche und geistige Verfassung

Attribute Wert × 5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max Aktuell Schwellen

Stärke (ST) Trefferpunkte (TP) ∆ ≥ ½ TP | ≤ 2 | 0

Konstitution (KO) Willenskraftpunkte (WP) ≤ 2 | 0

Geschicklichkeit (GE) Stabilitätspunkte (STA) ∆ ≥ 5 | ≤ BG | 0

Intelligenz (IN) Belastungsgrenze (BG) – –

Entschlossenheit (EN) Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) Gewalt:

Aussehen und körperliche Beeinträchtigungen Motivationen und psychische Störungen

Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Hil�osigkeit:abgehärtet abgehärtet

Persönliche Angaben

Name Sprache ES

Facetten Beruf Alter
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Hintergrund und Bemerkungen

Rituale

Name

Bindungen

Name Wert Name Wert

Ausrüstung

Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN

Unbewaffnet – 1W4-1 – – – –

Gegenstände

Körperpanzerung reduziert den Schaden außer von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tödlichkeitsproben.

Schutz PW


	STA: 55
	Name: Karl "Kalle" Assmann
	Facetten: Gewalterfahrungen
	Sprache: Deutsch
	Beruf: Wachschutz (Wächterin)
	ES: 6
	Alter: 39
	ST: 15
	STx5: 75
	ST-M: muskelbepackt
	KO: 12
	KOx5: 60
	KO-M: 
	GE: 11
	GEx5: 55
	GE-M: 
	IN: 10
	INx5: 50
	IN-M: 
	EN: 12
	ENx5: 60
	EN-M: 
	CH: 9
	CHx5: 45
	CH-M: ramponiert
	TP: 13
	TPA: 
	WP: 11
	WPA: 
	BG: 44
	Gew-1: Ja
	Gew-2: Ja
	Gew-3: Ja
	Gew-4: Off
	Hilf-1: Off
	Hilf-2: Off
	Hilf-3: Off
	Hilf-4: Off
	Aussehen: mehrfach gebrochene Nase, grobes Äußeres, groß und sehr kräftig
	Motivationen: Du liebst Tiere, insbesondere Katzen, wie deine zwei Süßen "Minzi" und "Maunzi". 
Du liest gerne Gedichte und schreibst auch welche.
Du möchtest Box-Trainer werden.
Du pflegst einen schwarzen Humor. 
Direktheit und Ehrlichkeit sind dir wichtig.
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	Hintergrund 2: Motivation und Geheimnis:
 
Du hattest  kürzlich einen Unfall im Werk und hast dich am Knie verletzt. Seitdem humpelst du. Nicht nur hat sich die Werksleitung geweigert die Behandlung zu bezahlen, sondern sie haben dir vorgestern wegen "Dienstuntauglich-keit" zum Ende des Monats die Kündigung ausgesprochen. Du bist ratlos was du tun sollst. Du hoffst etwas zu finden, das sie „überzeugen“ kann, diese Entscheidung zu überdenken. Eine Alternative wäre ein andere Job.
 
 
Als Wachmann der Gasglühlicht AG verfügst du über folgende Informationen: 
- Die Werksleitung unterbindet jegliche Form von Organisation ihrer Arbeiterschaft. 
- Wer bei gewerkschaftlichem Engagement erwischt wird, riskiert eine Kündigung. 
- Dr. Hartmann hat verboten das Dach zu betreten und bislang hatte niemand ein Interesse gegen dieses Verbot zu verstoßen.
- Bei Sonnenschein gibt die Kuppel ein sonderbares Brummen von sich und seit die Kuppel installiert wurde gibt es mehr Unfälle, so wie deinen.Die Leute sind unkonzentriert, fahrig und haben Kopfschmerzen.
- Die Arbeitsbedingungen vor Ort könnten besser sein. 
	Hintergrund 1: Werdegang:
 
In Hamburg aufgewachsen, musstest du die Schule recht früh verlassen und arbeiten gehen, um deinen Eltern und 6 kleinen Geschwistern finanziell unter die Arme zu greifen. Auch heute noch unterstützt du deine früh verwitwete Schwester Kathi und ihre Kinder. Den Krieg hast du im Vergleich zu anderen vergleichsweise heil überstanden.
Du hattest eine Weile eine erfolgreiche Karriere als Preis-Boxer, die für eine Weile das dringend benötigte Geld einbrachte, jedoch zwang dich ein komplizierter Handgelenksbruch dazu, deine Karriere zu beenden. Seitdem arbeitest du im Wachschutz. 
Du bist nicht der Hellste und hast immer noch einen beeindruckenden rechten Haken aber im Inneren bist du sehr kinderlieb und tierlieb ("harte Schale, weicher Kern").
 
Die anderen Charaktere:
 
- Du kennst Richie Krüger von der Arbeit und gehst gern mal mit ihm trinken.
- G. Meier kennst du aus der Nachbarschaft der Fabrik. Eine neugierige alte Person.
- R. Kolumna kennst du weil du einmal ein Interview mit dieser Person geführt hat, als du deine Karriere beenden musstest.
- Von allen anderen hast du noch nie etwas gehört.



